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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Desarrollo FrontEnd

Clave de la asignatura: | SID-2004
SATCA!: | 2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Tecnologias de la Informacién y
Comunicaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones los
conocimientos necesarios para poder:

e Utilizar tecnologias y herramientas actuales y emergentes acordes a las necesidades del
entorno.

e Integrar soluciones que interactien mediante sistemas de comunicaciones.

e Administrar proyectos que involucren Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones en
las organizaciones conforme a requerimientos establecidos.

e Diseflar, desarrollar y mantener sistemas de bases de datos asegurando la integridad,
disponibilidad y confidencialidad de la informacién almacenada.

e Desarrollar e implementar sistemas de informacion para el control y la toma de decisiones
utilizando metodologias basadas en estandares internacionales.

Esta materia hace uso de la logica de negocio desarrollada en la materia de “Desarrollo BackEnd” al

utilizar los servicios web resultantes de un proyecto integrador. Ademas, hace nuevas aportaciones al

perfil de egreso, tales como:

e Fomentar el desarrollo réapido de aplicaciones web mediante el uso de Frameworks
emergentes.

e EIl alumno al egresar, se podra integrar al sector productivo como un desarrollador web
FrontEnd.

Intencion didactica

e Eltemario esta organizado de tal forma que se han agrupado los contenidos de la asignatura en
tres unidades.

e Enlaprimera unidad se explicara el contexto general del disefio web para ofrecer un panorama
de las responsabilidades del desarrollador FrontEnd, por lo que se plantea que el alumno
aprenda un framework actual de HTML, para el disefio de paginas web adaptativas con una
curva de aprendizaje corta que contribuya al desarrollo agil de aplicaciones web.

e En la segunda unidad, la intencion es que el alumno aprenda el mejor framework para el
desarrollo de aplicaciones del lado del cliente, utilizando diversas librerias y patrones de disefio
que le ayuden a escribir codigo mantenible con soporte a multiples navegadores web. Por otra
parte, en esta unidad el alumno debe conectar con los servicios web desarrollados en la materia
Desarrollo BackEnd. Es primordial que el alumno domine el framework completamente.

! Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
©TecNM Junio 2020 Pagina | 1



SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
ACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

e Enlaterceraunidad se plantea que el alumno aprenda a poner en produccion su aplicacion web
haciendo uso de servidores gratuitos o de pago.

e El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades practicas promuevan el trabajo
en equipo; asimismo, propicien procesos intelectuales como induccidn-deduccion y andlisis-
sintesis con la intencién de generar una actividad intelectual compleja. En las actividades
practicas sugeridas, es conveniente que el profesor busque sélo guiar a sus alumnos para que
ellos hagan la eleccion correcta de los elementos necesarios; para que aprendan a planificar sin
ayuda del profesor, y de esta forma involucrarlos en el proceso de planeacion.

e La lista de actividades de aprendizaje no es exhaustiva, se sugieren sobre todo las necesarias
para hacer mas significativo y efectivo el aprendizaje. Algunas de las actividades sugeridas
pueden hacerse como actividad extra clase y comenzar el tratamiento en clase a partir de la
discusion de los resultados de las observaciones. Se busca partir de experiencias concretas,
cotidianas, para que el estudiante se acostumbre a reconocer las necesidades y no sélo se hable
de ellas en el aula. Es importante ofrecer escenarios distintos, ya sean construidos, artificiales,
virtuales o naturales.

e En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante aprenda
a valorar las actividades que lleva al cabo y entienda que esta construyendo su quehacer futuro
y en consecuencia actle de una manera profesional; de igual manera, aprecie la importancia
del conocimiento y los habitos de trabajo; desarrolle la precision y la curiosidad, la puntualidad,
el entusiasmo y el interés, la tenacidad, la flexibilidad y la autonomia.

e Esnecesario que el profesor ponga atencion y cuidado en estos aspectos en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje de esta asignatura.

3. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Formar desarrolladores web FronEnd que disefien y desarrollen aplicaciones web para la solucién de
problemas reales utilizando los frameworks emergentes, empleando metodologias agiles.

4, Competencias previas

e Aplica el paradigma orientado a objetos para el desarrollo de aplicaciones que solucionen
problemas del entorno.

e Analiza requerimientos y disefia bases de datos para generar soluciones al tratamiento de
informacidn basandose en modelos y estandares.

e Crea y aplica esquemas de bases de datos para garantizar la confiabilidad de los datos en
aplicaciones para el tratamiento de informacion.

e Desarrolla aplicaciones web dindmicas del lado cliente y del servidor, considerando la
conectividad a origenes de datos, la interconectividad entre aplicaciones y coémputo en la nube.
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5. Temario
No. Temas Subtemas
1 Disefio web con 1.1 Framework de HTML para disefio web responsivo
Framework 1.2 Generalidades

1.3 Disefio con rejilla

1.4 Tipografia

1.5 Elementos CSS (tablas, listas, etc.)

1.6 Formularios

1.7 Componentes (iconos, menu, botones, mensajes de alertas,

listas de elementos, etc.)

2 Desarrollo FrontEnd 2.1 Patrdn de arquitectura de software (MVC)

2.2 Herramientas de Control de cddigo fuente (Git)

2.3 Herramientas para desarrolladores Front-End (Sass/Less,
Bower, Yeoman, Grunt/Gulp, Jasmine, Selenium,
webpack, etc.)

2.4 Lenguajes y frameworks para el FrontEnd

2.5 Framework FrontEnd
2.5.1 Generalidades
2.5.2 Instalacion (nodejs, CLI, etc)

2.5.3 Estructura de un proyecto

2.5.4 Elementos Basicos: variables, contantes, sentencias
de bifurcacion y ciclicas, arreglos y objetos, json, etc.
2.5.5 Elementos avanzados: rutas, proteccion de rutas,
menuUs, componentes, etc.

2.5.6 Consumo de Servicios Web

2.5.7 Desarrollo de un proyecto

3 Publicacién de sistemas 3.1 Servidores (gratuitos y de paga)
Web 3.2 Pre-puesta en produccion

3.3 Puesta en produccién

3.5 Pos-puesta en produccion
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6. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Framework HTML

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): o

Identificar las principales caracteristicas de
los frameworks de HTML, empleados parael | «
disefio de péaginas web responsivas vy
aplicarlo al disefio de paginas web modernas. |

Genéricas:

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

Capacidad critica y autocritica

Solucion de problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad de comunicar sus ideas
Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

Capacidad de aprender

Busqueda del logro

Investigar los principales frameworks de HTMLY5,
empleados para el disefio de péaginas web
responsivas.

Seleccionar un Framework para trabajar en durante
el semestre.

Investigar como funciona el sistema de rejillas
(grid) del Framework seleccionado.

Investigar como trabajan los componentes del
Framework: para crear sliders, galerias,
formularios, etc.

Desarrollar un portafolio de trabajos profesional.

2. Desarrollo FrontEnd

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): o

Identificar las principales caracteristicas de
los frameworks de javascript para desarrollar
aplicaciones web avanzadas del lado del| o
cliente para la gestion dindmica y asincrona
de datos remotos, mediante aplicaciones de | o
pagina Unica (SPA) y el uso del patrén de
disefio MVC para dar solucion a problemas
reales.

Genéricas:

e Comunicacion oral y escrita.
Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

e Capacidad critica y autocritica

e Solucién de problemas. °
e Toma de decisiones. .
[}

Capacidad de comunicar sus ideas

Investigar los principales frameworks de PHP y
JavaScript, entre otros, empleados por el
desarrollador FrontEnd para el desarrollo de
paginas web del lado del cliente.

Seleccionar un Framework para trabajar en durante
el semestre.

Exponer el uso del patrén de disefio MVC.
Investigar las Herramientas de Control de codigo
fuente (Git).

Investigar los fundamentos del framework con vy
sin CDN.

Instalar y usar el CLI del framework.

Investigar y exponer la estructura de un proyecto
del framework seleccionado.

Exponer el funcionamiento y uso de Rutas dinamicas
en aplicaciones SPA

Realizar registro de usuario con email y contrasefia
Incorporar framework HTML a los proyectos web
Exponer los elementos basicos del framework tales
como: variables, contantes, sentencias de
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e Capacidad de aplicar los conocimientos bifurcacion y ciclicas, arreglos y objetos, json, etc.
en la practica e Realizar validaciones de formularios.

e Capacidad de aprender e Exponer el consumo de API publica.

e Busqueda del logro e Investigar el manejo de imagenes.

e Subir proyectos a Hosting gratuitos.

3. Publicacidn de sistemas web

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Investigar los servidores gratuitos y de paga
disponibles.
Publicar un sistema web en un servidor en e Seleccionar un servidor para poner en produccion
produccion el proyecto desarrollado durante el semestre.
o ¢ Investigar las herramientas y configuraciones para
Genericas: el acceso al servidor via FTP.
L . e Investigar y configurar para apuntar los DNS del
e Comunicacion oral y escrita. dominio hacia el servidor

e Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

Capacidad critica y autocritica

Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad de comunicar sus ideas
Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

Capacidad de aprender

Busqueda del logro

e Configurar archivos .htaccess o robots.txt para una
optimizacion adecuada.
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7. Préctica(s)

e Esrecomendable la realizacidn de préacticas en todos los temas que consistan en el modelado y
resolucion de problemas utilizando un lenguaje de programacion orientado a Objetos y
orientado al desarrollo web; la entrega final de cada tema puede ser de una aplicaciéon que
refuerce los temas vistos en clase y la entrega de un proyecto integrador que contemple los
conocimientos, habilidades y aptitudes adquiridas en la asignatura, este debe ser definido al
final del primer tema. Las practicas sugeridas son las siguientes:

e Crear sitios web que se adaptan a cualquier pantalla de dispositivo (trabajar con el sistema de
rejillas <grid> del framework para crear sitios web modernos).

e Crear un portafolio de trabajos profesional.

e Crear un panel de administracion de sitios web y blogs

e Crear una aplicacion web SPA para hacer un registro de usuarios y un login.

e Crear una aplicacion web SPA con Rutas dindmicas protegidas para usuarios registrados.

Crear una aplicacion web SPA para realizar un CRUD, validando los formularios de captura

de datos.

Crear una aplicacion web SPA que consuma una API publica.

Crear una aplicacion web SPA que consuma una API propia.

Crear una aplicacion web SPA gue maneje imagenes.

Publicar un sistema web en un servidor en produccion Via cPanel, FTP y Git.
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8. Proyecto de asignatura
objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo |
alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacion: Marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacién objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: Con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: Consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracion que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: Es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social
e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

9. Evaluacion por competencias

e Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales o
mentales, reporte de investigacion, cuadros comparativos, reportes de précticas, codigos de
programas, estudio de casos, exposiciones en clase, portafolio de evidencias, entre otros.

e Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracién, guias de observacion, rabricas, entre otros.
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10. Fuentes de informacion

Digital:

Framework HTML 5

e https://getbootstrap.com/

e https://materializecss.com/

e https://foundation.zurb.com/

e http://getskeleton.com/
Framework javaScript

e https://vuejs.org/

e https://angular.io/

e https://es.reactjs.org/
Framework PHP

e https://laravel.com/

e https://symfony.com/

e  https://www.codeigniter.com/
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